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Regulamin Konkursu ,,14C GameJam — najgl¢bszy GameJam na Swiecie!”

I. Organizatorzy
1. Organizatorem Konkursu jest Muzeum Goérnictwa Weglowego w Zabrzu, ul. Georgiusa
Agricoli 2, 41-800 Zabrze, zwane dalej ,,Organizatorem”.

1. Cel Konkursu

1. Celem Konkursu jest rozwijanie kreatywnos$ci oraz umiejetnosci tworzenia gier w formacie
24-godzinnego maratonu, oraz promocja $laskiego dziedzictwa przemystowego w kulturze
popularnej.

I11. Czas i Miejsce
1. Konkurs odbedzie si¢ w dniach 31.05.2025 r. — 01.06.2025 .
2. Miejsce przeprowadzenia konkursu to Kopalnia Guido, ul. 3 Maja 93, 41-800 Zabrze

1V. Zgloszenie udzialu

1. Uczestnik to osoba, ktora dokonata zakupu biletu na Konkurs na stronie internetowej
https://www.podziemnaprzygoda.pl/

2. Uczestnicy musza mie¢ ukonczone 18 lat.

3. W Konkursie moga bra¢ udzial druzyny sktadajace si¢ z 1 do 5 0sob.

4. W Konkursie mogg uczestniczy¢ takze zdalni konsultanci, przy czym liczba zdalnych
konsultantow w druzynie nie moze przekracza¢ 4 osob.

5. Uczestnicy Konkursu jak i konsultanci otrzymaja dostep do serwera Discord.

6. Przedstawiciel druzyny ma obowigzek dolaczenia na serwer Discord.

7. Druzyna biorgca udzial w Konkursie ma obowigzek zabra¢ ze sobg sprzet komputerowy
potrzebny do pracy.

V. Tematyka i Zasady Tworzenia

1. Temat konkursu zostanie ujawniony uczestnikom na poczatku maratonu.

2. Gra lub aplikacja musi zosta¢ stworzona catkowicie w trakcie trwania konkursu. Mozna
stosowa¢ zewnetrzne materiaty, do ktorych uczestnicy maja prawo uzytkowania. Uczestnicy
biorg petna odpowiedzialno$¢ za legalnos¢ pochodzacych materiatow.

3. W grze/aplikacji musza zosta¢ zastosowane assety dostarczone przez Osrodek Digitalizacji
Gornictwa Muzeum Gornictwa Weglowego w Zabrzu.

4. Na koniec Konkursu kazda gra/aplikacja musi by¢ zgrana w miejscu wskazanym przez
Organizatora.

VI. Prawa autorskie

1. Uczestnicy Konkursu zachowujg autorskie prawa osobiste oraz majatkowe do wszystkich
elementow stworzonych w ramach Konkursu, z wyjatkiem finalnej wersji wykonawczej
gry/aplikacji przekazanej Organizatorowi.

2. Z chwila przekazania wersji wykonawczej gry/aplikacji, uczestnicy nieodptatnie przenosza
na Organizatora autorskie prawa majatkowe do tej wersji, bez ograniczen czasowych
i terytorialnych, na nastgpujacych polach eksploatacji:
a. publiczne odtwarzanie 1 udostepnianie w przestrzeni fizycznej oraz cyfrowej (w tym

na wystawach, pokazach, w Internecie),

b. zwielokrotnianie i przechowywanie w dowolnej formie (cyfrowej lub fizycznej),
c. wykorzystanie w dziataniach promocyjnych i edukacyjnych Organizatora.

3. Przeniesienie praw nie obejmuje kodu zrédlowego, dokumentacji technicznej ani assetow,
ktoére nie zostaly wyraznie zawarte w przekazanej wersji wykonawczej.
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4. Uczestnicy zobowigzujg si¢, ze posiadajg pelne prawa do przekazywanych utworow i ze nie
naruszaja one praw osob trzecich. W przypadku wystapienia roszczen ze strony osob
trzecich, odpowiedzialno$¢ ponosza uczestnicy.

V1. Zglaszanie Prac
1. Po uplywie 24 godzin od rozpoczecia konkursu uczestnicy muszg zaprzestac prac i
zaprezentowac funkcjonalny utwor w formie interaktywnej prezentacji dla juroréw.
2. Termin dostarczenia gotowych prac uptywa dnia 01.06.2025 o godzinie 12:00

VI11. Komisja Konkursowa
1. O wynikach konkursu decyduje 4-osobowa, multidyscyplinarna komisja, powolana przez
Organizatora.
2. Prace konkursowe oceniane bgda przez Komisje Konkursowg na podstawie
nastepujacych kryteriow:
a. Zgodno$¢ z tematem — stopien, w jakim gra nawigzuje do tematu przewodniego
ujawnionego na poczatku konkursu.
b. Grywalnos$¢ — jako$¢ rozgrywki, przyjemnos$¢ z grania, intuicyjno$¢ sterowania i
0g6lny poziom zaangazowania gracza.
c. Innowacyjno$¢ — oryginalno$¢ pomystu, unikalno$¢ mechanik lub nietypowe
podejscie do tematu.
d. Estetyka — spdjnosc i jakos¢ oprawy graficznej, dbatos¢ o szczegdty wizualne.
e. Wykonanie techniczne — poziom dopracowania gry, stabilno$¢ dziatania oraz
funkcjonalno$¢ w ramach dostepnego czasu.
f.  Wykorzystanie zasobow Muzeum Gornictwa Weglowego — zastosowanie materiatow
3D, zdje¢ lub tekstur udostepnionych przez Organizatora.
3. Decyzje komisji sg ostateczne i niepodwazalne.

IX. Nagrody
1. Organizator przewiduje przyznanie nagrod za zajecie pierwszego, drugiego oraz trzeciego
miejsca, a takze wyrdznienia.

X. Postanowienia Koncowe
1. Udzial w konkursie oznacza akceptacj¢ niniejszego regulaminu.
2. Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany regulaminu lub odwotania konkursu z waznych
przyczyn.
3. Wszelkie kwestie sporne, ktore moga wynikna¢ w trakcie trwania konkursu, bgda
rozstrzygane przez Organizatora.

XI. Kontakt
1. Wszelkie pytania dotyczace konkursu nalezy kierowaé na adres e-mail:
kzolkiewska@muzeumgornictwa.pl lub telefonicznie: 32 630 30 91 wew. 4051



